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O POROCILU

MEDIJSKI
REPERTQARJI

MLADIH Pricujoce porocilo predstavlja prve rezultate obseZnej$e kvantitativne
raziskave o rabah tehnologij in medijskih preferencah osnovnoSolcev
od 7. do 9. razreda in dijakov srednjih Sol od 1. do 4. razreda. Gre za prvo
tovrstno raziskavo v Sloveniji, ki je vkljucila skupaj vec kot 3000 sodelujocih
Solajocih se mladih. Rezultate o dostopu in rabi tehnologij, prevladujocih
medijskih praksah in izbiri vsebin, pravilih uporabe tehnologij doma in v
Solah ter digitalni pismenosti prikazujemo glede na vzorec udelezencey,
s poudarkom na morebitnih razlikah po spolu in/ali tipu Solanja. Spletna
raziskava, ki je bila izvedena med marcem in junijem 2022, predstavlja le
del ugotovitev znanstvenega raziskovalnega projekta Medijski repertoarji
mladih, ki vsakdanje Zivljenje mladostnikov obravnava skozi perspektivo
medijskih Studij in poglobljeno raziskuje viogo sodobnih tehnologij v
zivljenju mladostnikov.

Projekt namrec celostno proucuje vliogo sodobnih medijskih tehnologij in
druzbenih omrezij v sodobnem digitaliziranem vsakdanu mladih, in sicer
na presecis¢u med seboj prepletenih druzbenih sfer, ki imajo pri odrascanju
mladostnikov odlocilno vlogo: druZine, izobrazevalnih okolij in vrstniskih
kultur. TukajSnje porocilo navaja predvsem sumarne ugotovitve spletne
ankete, ki je bila izvedena s pomocjo izbranih slovenskih Sol, in ponuja
deskriptiven vpogled v medijske preference mladih, v njihove medijske
navade in Cas, ki ga prezivijo z mediji, prav tako pa ponuja vpogled v
nekatere medijske prakse in tehnoloske vescine znotraj Sol. V porocilu
prikazujemo opisne sumarne rezultate na obeh vzorcih mladostnikov,

pri Cemer se nacrtno posvecamo le nekaterim podatkom: predvsem
dostopu, €asu in rabi digitalnih tehnologij, medijskim preferencam in
prevladujo¢im druzbenim platformam med mladostniki ter oZjemu vidiku
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izobraZzevanju mladostnikov imajo dandanes druzinska in edukacijska
okolja ter kako so ta povezana z medvrstniskimi izkusnjami.

Ker smo v vzorec Zeleli zajeti ¢im ve¢ mladih, starih med 12 in 19 let,
smo anketiranje izvedli na 3olah, ki so bile vklju€ene v vzorec. Sole smo
vzorcili na nacin kvotnega vzorcnega okvira, in sicer za osnovne Sole glede
na geografsko pokritost ter velikost kraja in Sole, pri srednjih pa smo
Sole vzorcili tudi glede na vrsto srednjeSolskega programa. V vzorénem
okviru je bilo tako 120 osnovnih in 53 srednjih Sol, ki smo jih prosili za
sodelovanje v raziskavi. Na vabilo se je odzvalo 46 osnovnih in 17 srednjih
Sol, anketni vprasalnik pa so (vsaj delno) izpolnili 2301 osnovnosolec in
UVO D 1121 srednjeSolcev. Vsaka Sola je imela koordinatorja raziskave, ki je
samostojno izbral po en oddelek v vsakem razredu: na osnovni 3oli po en
oddelek 7., 8. in 9. razreda, v srednji Soli pa po en oddelek 1., 2., 3. in 4.
razreda. Anketirali smo celotne oddelke, anketiranje pa je potekalo v ¢asu
pouka. Na ta nacin smo zagotovili primerljiv nacin zbiranja podatkov, ki je

: . , . » , . . potekal pod nadzorom zaposlene osebe na posamezni Soli.
Pri temeljnem projektu Medijski repertoarji mladih: socialni, kulturni in

politicni aspekti digitaliziranega vsakdana (krajSe MRM), ki ga izvaja ekipa
desetih raziskovalk in raziskovalcev s Fakultete za druzbene vede in
Pedagoske fakultete Univerze v Ljubljani ter financira ARRS, smo se v

letu 2022 posvetili konceptualizaciji in izvedbi kvantitativne raziskave,

da bi razSirjenost zaznanih digitalnih praks in izkusenj z medijskimi
tehnologijami, ki smo jih ujeli v poglobljenih skupinskih pogovorih z
mladimi (glej Jontes in Tasner 2022; Oblak Crni¢ idr. 2021), preverjali

Se med sploSno osnovno- in srednjesolsko populacijo. Zanimalo nas je,
kak3ne so prevladujoce tehnokulture v domovih mladostnikov, kaksen
dostop imajo do razlicnih komunikacijskih in medijskih tehnologij, kje in
kako pogosto jih uporabljajo, kaj z njimi pocnejo in kako se s tehnologijami
sreCujejo zunaj doma, predvsem v Solah in med vrstniki. Gre za prvo
tovrstno nacionalno raziskavo, ki medijske repertoarje mladostnikov
zajema na preseciscu kljucnih druzbenih sfer v ¢asu odrascanja, kar
praviloma proucujejo tudi mednarodno primerljive raziskave (Smahel idr.
2020).

Anketiranje smo izvedli v dveh vzporednih fazah: za osnovne Sole med
11. marcem in 23. junijem, za srednje Sole pa med 24. aprilom in 23.
junijem 2022.

Kvantitativne podatke smo zajemali prek spleta z metodo strukturiranega
anketnega vprasalnika. S spletnim vprasalnikom smo tako zbirali podatke
o druzinskem digitalnem medijskem okolju, medijskih subkulturah

mladih ter apropriaciji medijskih tehnologij doma in med poukom v Solah.
UdeleZence v raziskavi smo sprasevali o tem, katera omreZzja in aplikacije
sploh uporabljajo, kdaj in katere vsebine prek njih konzumirajo, kako do
medijev in medijskih tehnologij dostopajo, kaj tam pocnejo in kako se na
digitalne tehnologije odzivajo njihovi starsi, vrstniki in ucitelji. S tem smo
lahko celoviteje ujeli, kakSno vlogo pri medijskem oziroma digitalnem
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za spletno izvedbo, je obsegal Sest

: In tehnologije, Mediji in medijske rabe, Pravila
digitalne vescine, Prosti Cas, vrstniki in branje ter Demografija. Pri
oblikovanju vprasanj smo bili pozorni na merske lestvice in vrsto
spremenljivk, saj smo skusali ohraniti dobre ordinalne lestvice, ki bi
omogocale tudi naprednejse statisticne analize. Medijski repertoariji
namrec zahtevajo intersekcijsko obravnavo singularnih ravni

medijskih praks, izkuSenj in motivov za rabe tehnologij znotraj klju¢nih
komunikacijskih figuracij, kar je pri kvantitativni raziskavi pomenilo analizo
praks znotraj druzin, Sol in vrstnikov kot treh druzbenih domen, ki so
klju¢ne v ¢asu odras¢anja mladostnikov (ve¢ v Oblak Crni¢ idr. 2022).
Hkrati pa smo zaradi spletne izvedbe anketiranja vrsto vprasanj morali
skrciti oz. prilagoditi. Posledi¢no je vprasalnik za dijake tudi rahlo drugacen
od vprasalnika za osnovnoSolce, Cemur botruje Ze razlika v starosti
udeleZencev (ve€ o vprasanjih v anketi glej v Brecko idr. 2022).

Osnutek vprasalnika smo najprej testirali na testnem vzorcu
osnovnosolcev in dijakov, po opravljeni evalvaciji in prilagoditvi vprasalnika
pa smo priceli s terenskim delom. Obe anketi sta bili obsezni in
kompleksni, zato smo se odlocili, da nobeno od vprasanj ne bo obvezno in
anketiranci so jih lahko pustili neodgovorjena. S tem smo sicer tvegali vedji
delez delno izpolnjenih anket, zmanjsali pa delez prekinitev anketiranja.
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VZORCEN]JE

Z verjetnostnim stratificiranim vzorcenjem smo v vzorcni okvir vkljucili 120
osnovnih Sol, ki so ustrezale populacijskim parametrom (reprezentiranost
po regiji in velikost). Odzvalo se je 46 Sol, kar predstavlja 38-odstotno
stopnjo odziva; ker je anketiranje potekalo v drugi polovici polletja in

ob zakljuevanju Solskega leta, ocenjujemo, da je stopnja odzivnosti
dobra. Srednje Sole so za vzorlenje kompleksnejSe kot osnovne, saj se v
zavodih izvaja tudi vec razlicnih programov. Z verjetnostnim stratificiranim
vzorcenjem smo v vzorcni okvir vkljucili 54 srednjih Sol, ki so ustrezale
populacijskim parametrom (reprezentiranost po regiji in programu).
Odzvalo se je 17 srednjih Sol, kar predstavlja 32-odstotno stopnjo odziva.
Ocenjujemo, da je stopnja odzivnosti srednjih Sol zadovoljiva.

|ZVEDBA ANKETIRANJA

Rekrutacija u€encev iz osnovnih in srednjih Sol je potekala na enak nacin.
Koordinator je skladno z naértom vzoréenja izbral v OS po en oddelek 7.,
8.in 9. razreda ter v SS po en oddelek 1., 2., 3. in 4. razreda (odvisno tudi
od programa) ter poskrbel za izvedbo anketiranja. UdeleZenci so izpolnili
anketo na spletni povezavi, ki je bila unikatna za vsako od sodelujocih
Sol. Uporabili smo platformo na domeni 1ka.arnes.si, ki raziskovalcem
omogoca brezpla¢no funkcionalno spletno orodje. Anketa je bila
anonimna, podatki pa agregirani in ne razkrivajo identitete sodelujocih.
Ker pa gre za mladoletne sodelujoce, so bili ucitelji in starsi u¢encev
podrobno obvesSceni o namenu in vsebini spletnega vprasalnika. Starsi
so tudi imeli moZnost, da s sodelovanjem pri raziskavi ne soglasajo, in tak
ucenec v raziskavi ni sodeloval.

Anketiranje v osnovnih Solah se je pricelo 11. marca 2022 in zakljucilo 23.
junija 2022. V povpredju je izpolnjevanje ankete trajalo 18 minut in pol.
Anketa je vsebovala 83 vprasanj in 487 spremenljivk. Med osnovnosolci
je 2354 ucencev pricelo z izpolnjevanjem ankete, anketo pa jih je v celoti
izpolnilo 2147 (91 %), vsaj delno izpolnjena je 2301 anketa (98 %), 185
osnovnosolcev (8 %) je anketo prekinilo oz. je ni izpolnilo do konca.
Anketiranje v srednjih Solah se je pricelo kasneje, 24. aprila 2022, in
koncalo 23. junija 2022. Anketa za srednjeSolce je bila sicer nekoliko daljSa
(93 vprasanj in 519 spremenljivk), vendar so za izpolnjevanje v povprecju
potrebovali ravno toliko ¢asa kot osnovnoSolci - 18 minut in pol. Med
srednjesolci je z izpolnjevanjem ankete pricelo 1154 oseb, anketo pa je
izpolnilo do konca 952 oseb (82 %), vsaj delno izpolnjenih anket pa je

bilo 1121 (97 %). Med srednjesolci je bilo 193 dijakov (17 %), ki so anketo
prekinili oz. je niso izpolnili do konca.
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UDELEZENCI RAZISKAVE

Na anketo je odgovarjal 2301 ucenec od 7. do 9. razreda iz 46 osnovnih
Sol. V vzorec osnovnosolcev smo zajeli rahlo vec fantov (slika 1), najvec
udelezencev (glej tabelo spodaj) pa je bilo v Casu anketiranja starih 13 let
(34 %), sledijo 14-letniki (32 %) oz. 12-letniki (18 %). Po razredih je vzorec

precej enakomerno zastopan, najvec ucencev (35 %) pa je iz
7.razredov 0z. najmanj (32 %) iz 9. razredov osnovnih Sol.

Slika 1:

Struktura vzorca
med osnovnoS3olci
po spolu.

dekle

Osnovnosolci po starosti

Osnovnos3olci po razredih

Starost n % Razred n %
11 let 10 0,4 7.razred 802 351
12 let 405 17,7 8.razred 757 33,1
13 let 770 33,6 9.razred 726 31,8
14 let 729 31,8

15 let 354 15,4

16 let 13 0,6

17 let 12 0,5

Medijska kultura in digitalni vsakdan mladih (1. del)

Na vprasalnik je skupno odgovorilo 917 dijakov srednjih izobrazevalnih
programov iz 17 Sol. Vecina srednjeSolcev v vzorcu (glej sliko 2) je Zenskega
spola (53 %), po starosti pa so enakomerno zastopani 16- in 17-letniki,
najmanj pa je dijakov, starih 19 let in vec (glej tabelo spodaj). Glede na
program smo v vzorec zajeli najvec dijakov srednjih strokovnih programov
(57 %), nato pa gimnazij (35 %).

"

@

fant dekle drugo
SrednjeSolci po starost SrednjeSolci po programu
Starost N % SrednjeSolski program n %
14 let 1 0,1 sredniji poklicni (3-letni) 52 4,7
15 let 182 16,3 poklicno-tehnic¢ni (3+2) 35 3,1
16 let 289 25,8 srednji strokovni (4-letni) 638 57,2
17 let 285 25,5 gimnazijski (4-letni) 391 35,0
18 let 258 23,1
19 letinveC 103 9,2

V nadaljevaniju sledi prikaz rezultatov po izbranih tematikah.

13

Slika 2:

Struktura vzorca
med srednje3olci
po spolu.
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anje, koliko ¢asa prezivimo

ne v nasa vsakdanja pocetja,

u merjenja »koli€ine stikov,

mo, prenasamo in vanje
pogledujemo, tako da je nasa su percepcija obremenjenosti z
njimi zavajajoca, nestalna in nenatancnad To Se posebej velja za mlade,
Ceprav imajo cas relativno jasno strukturiran glede na tipicne vsakodnevne
aktivnosti: dopoldneve praviloma prezivijo v Soli, popoldan in zvecer so
doma ali na ob3olskih dejavnostih.

CAS NA NAPRAVAH

Pri vprasanju ¢asovne obremenjenosti mladih z razli¢nimi napravami in
medijskimi vsebinami smo zato raje kot odprti nacin sprasevanja izbrali
lestvico z vhaprej dolocenimi intervalnimi razmerji, saj smo presodili, da

se bodo udeleZenci laZje umestili v eno od moznih skupin, kot pa sami
ocenili, koliko ¢asa v dnevu dejansko porabijo na doloceni napravi. Podatke
je posledi¢no smiselno brati primerjalno med posameznimi izbirami in
obenem z zavestjo, da gre za tezavna vprasanja in zgolj subjektivne ocene,
ki niso nujno eksaktne. Podani odgovori tako sluzijo bolj kot orientacija o
¢asu, ne merijo pa dejansko porabljenega Casa.

ki jih ima

IzkaZe se, da po Casovni oceni vsaj med osnovnoSolci prednjacijo tri
naprave - pametni telefon, televizija in racunalnik (slika 3), ki jih po vecini
uporabljajo od 1 do 3 ure dnevno, pri Cemer dobra Cetrtina osnovnosolcev
pametni telefon uporablja celo pogosteje - od 3 do 5 ur dnevno.
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Osnovnosolcey, ki bi pametni telefon uporabljali vec¢ kot 5 ur dnevno, je
slaba petina (18 %). Casovna vpetost v rabo pametnega telefona je med
srednjesolci (slika 4) Se vedja, saj ga vecina (43 %) uporablja od 3 do 5 ur
dnevno, dobra Cetrtina (27 %) pa kar od 5 do 10 ur dnevno.

Slika 3:

Cas, kigana
napravah preZivijo
osnovno3olci.

radio

pretocne TV vsebine

televizija

racunalnik ali tabli¢ni racunalnik

pametni telefon

0% 10 % 20 % 30% 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90% 100 %

@ manjkot 1 uro @ od1do3ure @ od3do5ur 5 ur ali ve¢

Televizija je druga najbolj pogosta naprava, s katero mladostniki prezivljajo
svoj Cas, saj jo vecina (50 %) osnovnosolcev in skoraj enak delez dijakov
(47 %) spremlja od 1 do 3 ure dnevno. Dijaki pri tem bistveno vec ¢asa
gledajo pretocne TV vsebine kot osnovnosolci, ki jih ve¢inoma (47 %)
gledajo manj kot uro, medtem ko 60 % srednjeSolcev pretocne TV vsebine
spremlja od 1 do 3 ure dnevno.

Slika 4:
Cas, ki gana
napravah prezZivijo

radio srednje3olci.

pretocne TV vsebine
televizija
racunalnik ali tabli¢ni ra¢unalnik

pametni telefon

0% 10% 20 % 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90% 100 %

@ manjkot1uro @ od1do3ure @ od3do5ur od5urdo10ur @ vetkot10ur

Podobno zgovoren je podatek, da le malo (12 %) osnovnoSolcev spremlja
radio in da je zgolj 11 % takih, ki za raCunalnikom prezivijo vec kot

5 ur dnevno. Zanimiv je morda rezultat, da tretjina dijakov (30 %) za
racunalniske igre ne porabi prakticno nic¢ ¢asa, medtem ko je 8 % takih,
ki to pocnejo vec kot 10 ur dnevno.

Ko smo pregledovali morebitne razlike glede na spol osnovnoSolcey, se je
izkazalo, da ni obcutnih razlik (slika 5), razen morda pri racunalnikih, ki jih
dekleta uporabljajo obcutno manj kot fantje, so pa dnevno pogosteje na
telefonu. Osnovnosolci rahlo pogosteje spremljajo pretocne TV vsebine kot
osnovnosolke.
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o e POGOSTOST UPORABE NAPRAV MED
OSNOVNOSOLCI
glede na spol. -

Ni pa subjektivha ocena preZivetega €asa z napravami edini mozni nacin
»lovljenja« prisotnosti tehnologije med mladimi. V Studijah pogosto
uporabljamo tudi drug nacin sprasevanja, ko udeleZzenca umestimo v
izbran Casovni okvir (denimo tipicen dan, teden, mesec, leto) in znotraj
tega sprasujemo o pogostosti izbranih aktivnosti. V nasem primeru smo
kot Casovni interval izbrali obdobje enega leta, saj smo sprasevali po zelo
razlicnih napravah, ki niso nujno dostopne vsem ucencem, se pa lahko z
njimi obc¢asno srecajo drugje - pri sorodnikih, prijateljih, vrstnikih ali na

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%  80%  90% 100% kaksSnih dogodkih in morda v Solah. Hkrati pa gre za neke vrste »kontrolne«
spremenljivke, ki nam odstirajo posamezne izbire in razprsijo podatke

racunalnik ali tabli¢ni racunalnik

@ manj kot 1 uro @ od1do3ure @ od3do5ur 5 ur ali ve¢ . .
znotraj vzorca udelezencev.
_ _ ' o _ Tako se je Casovna ocena osnovnosolcev, da je pametni telefon zanje
Na prvi pogled sg zdi, da tudi mgd dI'JakI |.n duaklnjavml ni vecjih rvazllk ‘ najbolj priljubljena naprava, ki jo tudi najpogosteje uporabljajo, zgolj Ze
glede na spczlﬂ(sllka 6): razen daje prlmerja.l.no. dglez upora.tfe racunaln.lkov potrdila (slika 7): 96 % jih namrec¢ jasno odgovarja, da ga uporabijo vsaj
ponovno vecji med d'Jalf'r megltem ko so d‘|Jak|.nJe pogostejse upo‘rabnlce enkrat dnevno, takoj za telefonom pa televizijo (62 %) in racunalnik
pametnegavtelefgna. F’” ostalih naRravah Je Sl'lfa vbolj.homogena in kaze se, (55 %). Velika vec¢ina osnovno3olcev e nikoli ni uporabila VR ocal (82 %)
da je radio Se najmanj pogost medij med srednjesolci. ali konzole za igre (42 %). Takih, ki nikoli ne uporabljajo pametnega
Slika 6: telefona, je le zanemarljiv 1 % osnovnosolcev.
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Obstajajo pa dolocene razlike med osnovnosolci glede na spol: fantje so
veCinoma pogosteje na racunalnikih kot dekleta, pa tudi na konzolah za
igre in pred televizijo. Dekleta so na napravah manj pogosto, razen na
pametnem telefonu, kjer pa niso bistveno vec kot fantje. Je pa kar nekaj
osnovnosolcev obeh spolov, ki nikoli ne uporabljajo tablicnega racunalnika:
pravzaprav je tak najvedji delez (44 %) fantov in dobra tretjina (34 %) deklet.
Tabli¢ni racunalniki, konzole in VR ocala sodijo torej med tiste naprave, ki
jih poznajo le nekateri osnovnosolci. Telefon pa je kot naprava prisoten

pri vseh udeleZencih raziskave, saj ga imajo prakti¢no vsi v vzorec zajeti
osnovnosolci, ki ga tudi dnevno uporabljajo.

@ manjkot1uro @ od1do3ure @ od3do5ur od5urdo10ur (@ vetkot10ur
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JE KDO TUDI ODKLOPLJEN?

Med vsemi osnovnosolci v vzorcu smo zajeli zanemarljivo Stevilo ucencev -
le 18 -, ki ne uporabljajo pametnega telefona. Ko smo jih posebe;j
sprasevali o razlogih za to, je vecina med njimi (50 %) odgovorila, da ga ne
potrebujejo, skoraj tretjina (28 %) pa, da ga v asu anketiranja ne smejo
uporabljati. Le en udelezenec je zabelezil, da ga nima, ker si ga ne more
privosciti. Nekaj ve€ osnovnosSolcev (65 oz. 3 % vzorca) je odgovorilo, da ne
uporabljajo racunalnika, pri Cemer ga vecina (34 %) niti ne pogresa, slabih
14 % pa ga ne sme uporabljati. 8 % ucencev je odgovorilo, da si racunalnika
ne morejo privosciti. Podobna je situacija glede pretocnih TV vsebin: med
tistimi osnovnosolci, ki jih ne spremljajo, je tretjina brez dostopa in ga niti
ne pogresa, dobra desetina pa dostop ima, a jih ne sme spremljati.

KAJ PA DIJAKI?

Podobna situacija glede prisotnosti naprav velja za srednjeSolce (slika
9): pametni telefon dnevno uporabljajo prakti¢no vsi (98 %), racunalnik
obcutno manj (59 %), televizijo pa dnevno spremlja samo Se tretjina
dijakov. Na drugi strani je 90 % dijakov, ki nikoli ne uporabljajo VR ocal,
skoraj dve tretjini pa je takih (58 %), ki nikoli ne uporabljajo tablice, in
56 % takih, ki ne uporabljajo konzole za igre.
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Med prisotnimi napravami med dijaki so dolocene razlike tudi med
spoloma (slika 10), predvsem v odnosu do rabe racunalnika, ki ga dnevno
bistveno pogosteje uporabljajo fantje (71 %) kot dekleta (50 %), medtem
ko je dnevno spremljanje televizije med spoloma prakti¢no izenaceno. Bolj
»tipicno fantovske« naprave med dijaki ostajajo konzole, a pricakovano ne
tako izrazito, kot to velja med osnovnosolci.
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da lahko med ucenjem oziroma delom za Solo uporabljajo naprave (37%
fantov in 32 % deklet). Med branjem pa denimo fantje pogosteje porocajo,
da jim uporaba naprav ni dovoljena (62 %), v primerjavi z dobro polovico
osnovnosolk (56 %).

Slika 11:
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osnovnosolcev.
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ude. Tako med drugim ugotavljamo,
itniski do deklet, z odvzemom ali prepovedjo
oCenih naprav in omejevanjem vsebin pa pogosteje disciplinirajo fante.

OMEJEVANJE IN USMERJANJE RABE V
DRUZINAH OSNOVNOSOLCEV

Ko smo osnovnosolce vprasali, kakSna pravila imajo v druzini glede
dostopa in uporabe razlicnih naprav (glej sliko 11), se je izkazalo, da

so naprave, kot npr. telefon, racunalnik, tablica, praviloma dovoljene v
prostem casu kot sprostitev (81 %), prav tako pa so vecini dovoljene ob
gledanju televizije (68 %) in pred spanjem (58 %). Med situacijami oziroma
aktivnostmi, ko vecini osnovnosolcev raba tehnologij ni dovoljena, pa

so skupni obedi (65 %), branje (59 %) in ucenje (56 %). Med druzenjem
oziroma obiski so pravila enakomerneje porazdeljena: skoraj pri polovici je
raba prepovedana (47 %), pri drugi polovici pa dovoljena (42 %).

Na prvi pogled pri tem ni opaziti pomembnejsih razlik po spolu, sploh

ne ob »prostocasnih« dejavnostih, kot so pocitek in sproscanje, gledanje
televizije in spanje (slika 12). A skoraj pri vseh drugih dejavnostih je fantom
raba naprav pogosteje dovoljena kot dekletom, Se posebej pri druzenju, ko
lahko naprave uporablja skoraj polovica (48 %) fantov in le dobra tretjina
(36 %) deklet. Podobno velja pri jedi, kjer lahko naprave uporablja tretjina
(36 %) fantov in slaba Cetrtina (23 %) deklet. Tretjina obeh spolov poroca,
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Anketirane smo povprasali tudi o tem, kako starSi usmerjajo njihovo

rabo tehnologij (slika 13). Osnovnosolci v veliki meri porocajo, da jih

starSi najpogosteje opozarjajo na nevarnosti naprav (76 %), manj pa jim
prepovedujejo dolocene vsebine (46 %). Vel kot polovica osnovnosolcev
nadalje poroca, da so naprave v njihovi druZzini sredstvo discipliniranja,

in sicer ko krsijo pravila ali dobijo slabe ocene. Kar velik del (39 %)
osnovnoSolcev poroca tudi, da jim starsi sledijo na omrezjih in preverjajo
njihovo poletje na napravah. Se ve¢ oz. skoraj polovica (49 %) osnovno3olcev
pa pravi tudi, da starsSi skupaj z njimi uporabljajo digitalne naprave, pri
cemer ne vemo, kaj to¢no pocno in s kaksnim namenom. Nekaj manj (39 %)
osnovnosolcem pa starsi pomagajo pri uporabi naprav in zares le manjsSino
(16 %) spodbujajo k uporabi digitalnih tehnologij.

glede na spol.
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Zdi se, da starsi dekleta in fante pri tem razlicno obravnavajo, vsaj taka je
percepcija samih otrok: do deklet so bolj zascitniski, saj pri vecini (41 %)
preverjajo njihovo pocetje na napravah (v primerjavi s 37 % fantov) in jim
pogosteje tudi sledijo na omrezjih (slika 14). Bistveno vec deklet (84 %) pa
starSi opozarjajo na nevarnosti naprav, Ceprav to dozivljajo tudi fantje, a v
manjSem obsegu (69 % fantov). Zanimiva je tudi razlika pri discipliniranju
otrok z odvzemom telefona: to namrec pogosteje doleti fante zaradi slabih
ocen (58 % fantov in 47 % deklet) ter zaradi krSitve druzinskih pravil, kjer
pa ni bistvenih razlik med spoloma.
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MAN]) PREPOVEDI V DRUZINAH DIJAKOV?

Pricakovali smo, da bo omejevanje v druzinah z rastjo starosti otrok
manjse. Ugotovitve kaZejo, da so podobno kot pri osnovnosolcih naprave
v druzinah dijakov najpogosteje dovoljene med spros¢anjem (85 %), ob
gledanju televizije (78 %) in pred spanjem (73 %), in pricakovano so dijaki
deleZzni manj prepovedi. Njihove prakse so posledi¢no tudi manj regulirane
(slika 15). Srednjesolci tako v vecini porocajo, da lahko uporabljajo naprave
med ucenjem (55 %), branjem (45 %) in ko imajo obiske oziroma se druzijo
(44 %), oziroma je med njimi manjsi delez tak3nih, ki naprav v nastetih
situacijah ne smejo uporabljati. Edina omejitev, ki velja za vecino dijakov,
je prepoved uporabe tehnologij med jedjo (55 %).

Drugace kot pri osnovnoSolcih pa se kazejo razlike v tem, kako druzine
regulirajo rabe naprav glede na spol dijakov (glej sliko 16). Denimo, dekleta
so v Stirih situacijah v prednosti pred fanti - raba jim je bolj dovoljena med
branjem (49 % proti 40 %), pred spanjem (77 % proti 70 %), ob gledanju

TV (81 % proti 75 %) ter med sproscanjem in pocitkom (88 % proti 83 %),

a obenem so te razlike majhne. Nekoliko vec dijakov pa lahko naprave
uporablja med tem, ko se druZijo oziroma imajo obiske (47 % proti 41 %),
med jedjo (35 % proti 33 %) in ko se ucijo (56 % proti 54 %), a tudi tu so
razlike zares minimalne.
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Slika 15:
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Dijake nadalje starSi najpogosteje opozarjajo na nevarnosti naprav

(64 %), skoraj polovici pa sledijo na druzbenih omreZzjih (48 %). Morda je
presenetljiv podatek, da za priblizno Cetrtino dijakov naprave v druZzini Se
vedno nastopajo kot orodje za discipliniranje, predvsem ko krsijo druzinska
pravila (27 %) ali dobijo slabe ocene (24 %). Ta delezZ je sicer priblizno
polovico manjSi kot pri osnovnosolcih. Na drugi strani pa dobro Cetrtino
dijakov (26 %) starsi spodbujajo k uporabi naprav, medtem ko le manjSini
(17 %) prepovedujejo dostop do dolocenih vsebin oz. preverjajo njihovo
pocetje na napravah (15 %).
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Glede na spol je najizrazitejSa razlika pri discipliniranju dijakov z
odvzemom telefona oziroma omejitvijo uporabe, ki veliko pogosteje

doleti fante: dobro tretjino (34 %) zaradi slabih ocen (in le 18 % deklet)

ter drugo tretjino (33 %) zaradi krSitve druzinskih pravil (in skoraj Cetrtino
0z. 23 % deklet). Starsi po drugi strani na druzbenih omrezjih pogosteje
sledijo dijakinjam (55 %) kot dijakom (40 %), rahlo pogosteje pa preverjajo
pocetje na napravah in prepovedujejo dostop do dolocenih vsebin fantom.
O protekcionizmu v obliki opozoril glede nevarnosti naprav poroca
presenetljivo velik delez deklet - kar dve Cetrtini (73 %) dijakinj, medtem

ko prisotnost tovrstnih opozoril navaja bistveno manj (54 %) fantov.
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OVNOSOLCI?

rav v vsakdanjem Zivljenju
ah oz. spremljajocih medijih,
ledajo, izbirajo. Zanimalo nas je,
orme, tiskane medije, spletne

o0 izbranih preferencnih vsebin in
zaradi kasnejSega ocenjevan] aks, ki jih na napravah izvajajo,
smo povsod ohranili enako lestvic ovorov. Ker je Slo za daljSi niz
posameznih vprasanj, so u€enci na ta nacin tudi lazje odgovarijali in
podajali morebitne razlike v pogostosti rab in preferencnih vsebin.

Med osnovnosolci so najbolj popularne personalizirane aplikacije za
glasbo (slika 19), ki jih dnevno spremljata skoraj dve tretjini osnovnosSolcev
(59 %), manj, a Se vedno vecina pa jih sledi tudi pretocnim TV vsebinam
(dnevno kar dobra tretjina oz. 38 %). Navade dostopa do glasbenih vsebin
so torej Ze med osnovnoSolci pod mocnim vplivom sodobnih pretocnih
ponudnikov, kar je zanimiv podatek tudi za interpretacijo SirSih medijskih
sprememb v Zivljenju mladostnikov. Glasbo namrec ucenci zadnje triade

v izraziti vecini (75 %) spremljajo prek pretocnih aplikacij.

Ce kot medijske vsebine prednjacijo prilagodljive glasbene in televizijske
platforme, pa podkasti zaenkrat vsaj med ucenci osnovnih Sol Se niso tako
popularni: vecina (55 %) jih ne spremlja nikoli, je pa vseeno manjsi delez
takih, ki jih poslusajo dnevno (8 %). Podobno so osnovnosolcem manj
zanimivi spletni ¢asopisi oz. tiskane edicije (Casopisi in revije), Ceprav se
izkaze, da majhen deleZ ucencev tiskane medije oz. njihove spletne edicije
spremlja dnevno (priblizno 13 % vseh) oz. tedensko (22 % vseh). Informacij,
za katere edicije tocneje gre, v anketni situaciji nismo zbirali.
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Na ravni omenjenih izbir med osnovnosolci ni izrazitih razlik med spoloma
(slika 20). Delno so prisotne le v primeru pretoc¢nih glasbenih aplikacij, za
katere dekleta odgovarjajo, da jih uporabljajo pogosteje: dnevno Spotify
in podobne aplikacije uporablja 64 % deklet v primerjavi s 54 % fantov, ki
pa pogosteje posegajo po spletnih edicijah asopisov ali revij in delno po
podkastih. PretoCne TV vsebine pa nasprotno sploh ne kazejo opaznih
razlik glede na spol, saj jih dnevno spremlja povsem enak delez fantov kot
deklet (37 %).

Slika 20:
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glede na spol.

dekle

fant

aplikacije za glasbo po tvoji izbiri (Spotify ipd.)

dekle

pretocne TV vsebine (Netflix, HBO, Voyo ipd.)
fant

dekle

podkasti
fant

spletni ¢asopisi/revije

Casopisi/revije

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 %

@ nikoli @ nekajkratnaleto @ nekajkrat na mesec nekajkrat na teden @) vsaj enkrat na dan




28 Medijska kultura in digitalni vsakdan mladih (1. del)

PREFERENCNE VSEBINE MED DIJAKI

Med dijaki se ohranja podobna slika - pretoc¢ne medijske vsebine so
visoko v ospredju, manj pa so popularni podkasti (slika 21). Pogostost
rabe personaliziranih aplikacij za glasbo ostaja vec¢ja med dijakinjami:

kar 75 % deklet dnevno konzumira aplikacije za glasbo v primerjavi z 69 %
fantov. Tudi pretocne TV vsebine se zdijo rahlo bolj izrazito popularne med
dijakinjami: skoraj 70 % jih spremlja vsaj tedensko ali dnevno, medtem ko
to po¢ne 60 % fantov. Enako kot med osnovnosolci se podkasti tudi med
dijaki Se niso prijeli: vecina, okrog 40 %, jih ne spremlja nikoli, jih pa slaba
Cetrtina (24 %) fantov spremlja tedensko ali pogosteje.

Pri Casopisih in spletnih edicijah se zdi, da jih dnevno rahlo pogosteje
spremljajo dijaki, a Ce pogledamo odgovore tistih, ki jih ne spremljajo
nikoli, prednjacijo fantje pred dekleti: kar 45 % dijakov namrec spletnih
Casopisov ali revij ne spremlja nikoli, medtem ko je takih dijakinj malenkost
manj (37 %). Spletnim edicijam Casopisov sicer vsaj tedensko sledi Cetrtina
(25 %) dijakinj in skoraj enak delezZ dijakov (27 %), tako da tudi med dijaki
obstaja skupina bralcev Casopisnih portalov. So pa zato med dijaki bolj
zazeleni spletni viri, ki so neposredno povezani s Solskimi obveznostmi:
elektronske vire, priroCnike za Solo in e-uc¢benike sicer tedensko uporablja
vec deklet (40 %) kot fantov (30 %), manj pa je takih, ki tega ne pocnejo
nikoli (16 % deklet in tretjina fantov).
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DIGITALNE
TEHNOLOGIJE
IN VSAKDAN

Stevilne $tudije poudarjajo, kako je vsakdanije Zivljenje v digitalni dobi
odvisno od razli¢nih prevladujocih “platform”, kot so denimo TikTok,
Instagram, Facebook, Twitter ipd. Gre za infrastrukture, ki v obliki
aplikacij ali spletnih vmesnikov uporabnikom omogocajo deljenje,
povezovanje in razvijanje novih oblik rab. Posledic¢no je fokus nekaterih
raziskav natancneje usmerjen tudi v proucevanje tega, kako se specificne

Slika 21: tehnoloske lastnosti, funkcije in logika teh platform povezujejo z
Pogostost dolocenimi druzbenimi in kulturnimi praksami: od socialnih interakcij in
S reml'an'a . . . . . . . . . . . .
e a aptkacte2a gasho | 4 informiranja oz. gledanja ali spremljanja do ustvarjanja in generiranja
pri srednje3olcih sku pnosti.

glede na spol. dekle

pretocne TV vsebine

Podatki tukajsnje raziskave potrjujejo oceno, da so druzbena omreZja

in spletne aplikacije druzbena realnost sodobne mladine: kar 96 %
osnovnosolcev med 11 in 17 leti ter 98 % dijakov med 14 in 19 leti namrec
pravi, da jih uporabljajo, nas pa je zanimalo predvsem, katera druzbena
omrezja so med mladimi v Sloveniji najbolj priljubljena in kaj z njimi
pravzaprav pocnejo. V tukajSnjem porocilu prikazujemo le nekatere
sumarne rezultate o preferencah in obicajnih rabah druzbenih omrezij
lo€eno glede na vzorec in spol u€encey, Ceprav ponuja anketni vprasalnik
vrsto drugih, bolj poglobljenih analiz.
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Slika 22:

Najpogosteje
izbrana omrezja
med dijaki in
osnovno3olci.

Medijska kultura in digitalni vsakdan mladih (1. del)

PREFERENCNA DRUZBENA OMREZJA
MED OSNOVNOSOLCI IN DIJAKI

Anketiranci so s seznama razli¢nih druzbenih omrezij in aplikacij lahko
izbrali svoja tri najljubsa in tako dijaki kot osnovnosolci so praviloma
izbirali podobno (slika 22). Med najbolj pogostimi izbirami tako najdemo
Snapchat, TikTok, Youtube, Instagram, ki jih je med najbolj priljubljene
uvrstila polovica ali Se ve€ osnovnoSolcev in dijakov. Pogosta izbira je

bil tudi Discord (izbralo ga je 23 % dijakov in 30 % osnovnosolcev), pa
denimo Se Pinterest (nekoliko bolj popularen pri srednjesolcih s 13 % vseh
anketirancev), medtem ko je Facebook dobil le nekaj odstotkov glasov
(izbralo ga je 6 % dijakov in 4 % osnovnoSolcev).

Ko primerjamo izbire dijakov z izbirami osnovnosolceyv, je najbolj opazna
razlika pri druzbenem omreZju Instagram, ki je dalec najbolj popularen
med srednjesolci (73 % vseh anketiranih), medtem ko ga je med najbolj
priljubljena omreZja uvrstila polovica osnovnosolcev (49 %). Najbolj
priljubljena omreZja med osnovnosolci pa so ocitno Snapchat (72 %), nato
sledita TikTok in Youtube.

Snapchat
Tiktok
Youtube
Instagram
Discord

Pinterest

0% 10% 20 % 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90% 100 %

®ss (o

Tako pri osnovnosolcih kot pri dijakih je ponekod opazna razlika med
spoloma. Pri osnovnosolcih (slika 23) je omrezje Snapchat izbralo vec
deklet (82 %) kot fantov (63 %). Med fanti je druga najbolj priljubljena
izbira Youtube (62 %), ki ga je izbralo »samo« 40 % osnovnosolk, medtem
ko je pri dekletih to TikTok (64 %), ki ga je izbralo 44 % fantov. Podobno
razmerje je tudi pri omrezju Instagram, ki je bistveno bolj priljubljen med
osnovnoSolkami. Najbolj opazne razlike med spoloma pa so pri izbiri
omrezij Discord in Pinterest. Discord je bistveno bolj priljubljena izbira
pri osnovnosolcih (48 %), medtem ko so osnovnoSolke pogosteje izbrale
omreZje Pinterest (18 %), ki ga je izbral le dober odstotek osnovnos3olcev.
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Pri srednjeSolcih sta tako med obema spoloma (slika 24) najbolj priljubljeni
omrezji enaki - Instagram in Snapchat, pri Cemer je Instagram izbralo
obcutno vec dijakinj (83 %) kot dijakov (63 %). Razlika je na tretjem mestu,
kjer je med dijaki bolj priljubljen Youtube (58 % v primerjavi s 36 % dijakinj),
med dijakinjami pa TikTok (61 % v primerjavi s 34 % dijakov). Zelo opazna
razlika je ponovno pri omrezjih Discord in Pinterest. Discord je izbralo

42 % dijakov v primerjavi s 7 % dijakinj, medtem ko je Pinterest izbrala
skoraj Cetrtina dijakinj (23 %) in spet zgolj dober odstotek dijakov.

VSAKDANJE PRAKSE NA DIGITALNIH
NAPRAVAH

Nabora osebnih preferenc glede dolocenih aplikacij in druzbenih medijev
pa ne gre razumeti loCeno od aktivnosti, ki jih mladi skoznje izvajajo. Ravno
nasprotno, Sele poznavanje (vsakdanjih) praks, ki se v teh okoljih odvijajo,
nam bolj nazorno oriSe, zakaj so nekatera omreZja bolj popularna od
drugih in s ¢im je njihova domnevna neizogibnost sploh povezana.
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Slika 23:

Najpogosteje
izbrana omreZzja
pri osnovnosolcih
glede na spol.

Slika 24:

Najpogosteje
izbrana omreZja
pri srednjeSolcih
glede na spol.
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Slika 25:

Vsakdanje prakse
osnovnoSolcev

na druzbenih
omrezjih.
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KAKO TEHNOLOGIJE STRUKTURIRAJO VSAKDAN
OSNOVNOSOLCEV?

Osnovnosolci (slika 25) se v veliki veCini dnevno prek telefonov, aplikacij

ali druzbenih omrezij predvsem pogovarjajo (73 %), poslusajo glasbo (70 %)
ali posiljajo zasebna sporocila (64 %). Najmanj pa objavljajo svoje
fotografije ali videe (56 %) ali kar se jim dnevno dogaja (50 %). Bistveno
pogosteje si namrec ogledujejo fotografije ali videe drugih (53 %), igrajo
igre (51%) ali gledajo filme, serije, risanke (42 %).

Medijska kultura in digitalni vsakdan mladih (1. del)

pogovarjam se, klepetam

poslusam glasbo

posiljam sporocila (privatna, direktna)

ogledujem si fotografije, videe drugih)

igram igre

gledam filme, serije, animirane filme, risanke

berem, kar drugi objavljajo

komentiram, se odzivam na objave

delim objave drugih

nakupujem (obleke, Cevlje, ovitke, igre, druge podobne stvari)

objavljam, kar se mi dogaja

objavljam svoje fotografije, videe

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 %

@ nikoli @ nekajkratnaleto @ nekajkrat na mesec nekajkrat nateden (@) vsaj enkrat na dan

riSem, oblikujem, se ukvarjam z grafiko

ustvarjam gife, meme

programiram

ustvarjam video vsebine, animacije, filmcke, posnetke

ustvarjam glasbo, avdio vsebine

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 %

@ nikoli @ nekajkrat naleto @ nekajkrat na mesec nekajkrat nateden (@) vsaj enkrat na dan

Glede na pogostost omenjenih aktivnosti so vendarle opazne razlike

po spolu, ki pa niso zelo izrazite: po pogostosti Se najbolj izstopajo
posluSanje glasbe in pogovarjanje, klepetanje, kar dnevno pocne bistveno
vec osnovnosolk (78 % oz. 79 %) kot osnovnoSolcev (63 % oz. 67 %). Fantje
pa po drugi strani izrazito pogosteje igrajo igre: dnevno to po¢ne namrec
kar 69 % osnovnosolcev, medtem ko je takih osnovnoSolk le tretjina (32 %).

Rahlo bolj izrazite specifike v praksah osnovnosolcev po spolu se nanasajo
na t. i. ustvarjalne prakse, ki jih sicer vecina vzorca ne izvaja, a med tistimi,
ki jih dnevno ali tedensko prakticirajo, so pogosteje fantje: ti pogosteje
ustvarjajo gife in meme, prav tako pogosteje programirajo, ustvarjajo video
vsebine ali animacije, pa tudi glasbo in avdio vsebine (slika 26).

KAJ POCNEJO DIJAKI?

SrednjesSolci (slika 27) na druzbenih omrezjih in telefonih podobno
najpogosteje poslusajo glasbo (81 %), klepetajo (80 %) in si posiljajo
sporocila (79 %). V najmanjsi meri pa podobno kot osnovnosolci objavljajo
svoje fotografije, videe (tega jih nikoli ne pocne skoraj tretjina) ali
objavljajo, kaj se jim dogaja (dnevno le 9 %, nikoli pa 28 %). Dnevno gleda
filme, serije ali animirane filme nekaj vec kot tretjina srednjeSolcev, ravno
toliko jih igra igre.
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Slika 26:

Ustvarjalne prakse
osnovnoSolcev
glede na spol.

Slika 27:

Vsakdanje prakse
srednjeSolcev

na druzbenih
omrezjih.
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Slika 28:

Vsakdanje prakse
srednjeSolcev
na druzbenih

omreZjih glede na

spol.

Medijska kultura in digitalni vsakdan mladih (1. del)

dekle
fant

poslusam glasbo

pogovarjam se, klepetam

posiliam sporocila (privatna, direktna)

d
berem, kar drugi objavljajo ‘ :n

igram igre

ogledujem si fotografije, videe drugih)

gledam filme, serije, animirane filme, risanke

komentiram, se odzivam na objave

delim objave drugih

objavljam, kar se mi dogaja

objavljam svoje fotografije, videe

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 %

@ nikoli @ nekajkratnaleto @ nekajkrat na mesec nekajkrat nateden @ vsaj enkrat na dan

Medijska kultura in digitalni vsakdan mladih (1. del)

PREKRIVANJA USTVARJALNIH IN SOLSKIH PRAKS

Za lazjo ponazoritev smo del mozZnih aktivnosti podali Se primerjalno glede
na spol in tip vzorca, da bi nazorneje opazili, ali se katere od izbir pogosteje
oz. redkeje pojavljajo (slika 29 in 30). Najprej glede osnovnih Sol: tu lahko
iz grafa hitreje opazimo, da po spolu kaksnih bistvenih razlik v razsSirjenosti
posameznih praks ni, je pa nasploh razvidna prevlada aktivnosti, ki so
bodisi povezane z delom za Solo oz. nekim specifi¢nih interesom - v smislu
iskanja informacij oz. priro¢nikov, navodil ipd., manj pa ucenci uporabljajo
iste naprave kot prostore za ustvarjanje. Lahko bi torej sklenili, da so
digitalne naprave in aplikacije pomembnejSe za pomoc pri pouku in ucenju
kot pri generiranju kreativnosti. Ta rezultat je na sumarni ravni smiselno
Se podrobneje prouciti, saj mocno zamaje predstave, da se s tehnologijo
najstniki v osnovnih Solah ne morejo tudi ¢esa (na)uciti.

Pri dijakih se nato podobni motivi rab le Se intenzivirajo. Velja pa tudi
obratno: ravno ustvarjalnih moznosti v smislu programiranja, kreiranja
video ali glasbenih vsebin, memov, gifov, ki so elementarno »digitalne«
vsebine, je med dijaki Se manj kot med osnovnosolci. Potenciali omreZij se
torej Se pogosteje usmerijo v iskanje dolocenih informacij ali pa v Solske
obveznosti kot v prosto¢asno-ustvarjalne aktivnosti.

Nekatere razlike po spolu se ponavljajo tudi med dijaki (glej sliko 28),
kjer je funkcija pogovarjanja in klepetanja ter posiljanja sporocil pogostejSa
med dekleti kot pa fanti. Igre pa so precej bolj prisotne pri dijakih kot med
dijakinjami, a niso tako intenzivno vkljucene v vsakdan kot med mlajSimi
udelezenci. Dekleta pa si primerjalno pogosteje kot fantje ogledujejo
fotografije in videe drugih (dnevno to pocne 42 % deklet in 28 % fantov).
Fantje pa po drugi strani pogosteje kot dekleta programirajo, ustvarjajo
glasbo ali videe, gife in meme, Ceprav v vecini to poc¢nejo zelo redko.

Na tej tocki so Se posebej zanimive dolocene specifike glede na tip Solanja.
V nasi raziskavi se je tako izkazalo, da igre Se najmanj pogosto igrajo
gimnazijci - petina (22 %) jih igra dnevno. Najpogosteje pa to pocnejo dijaki
srednjih strokovnih Sol (41 %), medtem ko gimnazijci zelo izstopajo pri
iskanju informacij o ljudeh ali stvareh (43 %), pri iskanju stvari za Solo

(29 % vsaj dnevno) in spremljanju spletnih ucilnic (28 %). Mnogi gimnazijci
po drugi strani denimo nikoli ne programirajo - takih jih je kar 82 %.
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Slika 29:

Primerjava praks
osnovnoSolcev
na druzbenih
omrezjih glede na
spol.
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Ena od obicajnih predpostav
mocno povezana z njihovo digi
je percepcija mladih glede razlicni
digitalnih tehnologij, so udelezenc
@ nikoii @ nekajkratnaleto @) nekajkratnamesec  nekajkratnateden (@ vsajenkratnadan koliko njihovi bliznji vedo o druzb
racunalniSke opreme v primerjavi
ki posameznika postavijo kot izho sam skozi lastno optiko oceni,
koliko ostali, s katerimi je obicajn tiku, o dolocenih zadevah vedo -
enako, manj ali vec. Rezultati torej, podobno kot pri oceni preZivetega
Casa, ne nudijo objektivnih dejstev o »pismenosti« v druzinskih okoljih,
odslikavajo pa poglede mladih samih, kako vidijo sebe v primerjavi z
druzinskimi ¢lani na tem podrocju.

PERCEPCIJE TEHNOLOSKIH ZNAN] V
DRUZINAH OSNOVNOSOLCEV

Najbrz ne preseneca, da velika vecina osnovnosolcev (65 %) svoja in znanja
vrstnikov na podrocju druzbenih medijev ocenjuje kot enakovredna (slika
31), bistveno vec (88 %) pa jih meni, da stari starsSi o tem vedo manj kot oni
sami. Za njimi so v o€eh osnovnosolcev najslabse pismene mame (66 %),
tem sledijo ocCetje (59 %). Sorojence ocenjujejo razli¢no, tudi zaradi vpliva
starosti, ko so starejSi prepoznani kot spretnejsi v primerjavi z mlajsSimi
brati in sestrami, pri Cemer anketirani pozitivneje ocenjujejo sebe (36 %).

obiskujem predavanja, webinarje, posvete, okrogle mize
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Slika 31:

Percepcija o

digitalne pismenosti prijatelji, so3olci
druzinskih brat/sestra

¢lanov med oce
osnovnosolci - mama
druzbena omrezja in
aplikacije.

stari starsi

0% 10 % 20 % 30 % 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90% 100 %

@ vemanjkotjaz @ veenakokotjaz (@ veveCkotjaz

Glede uporabe racunalnikov, racunalniSkega programja ipd. se ocene
rahlo spremenijo: vecina vrstnikov naj bi o racunalnikih vedela enako kot
vprasani, le picla manjSina ocenjuje (9 %), da imajo vrstniki veC tovrstnega
znanja. Podobno kot prej pa velika vecina najslabse ocenjuje znanje starih
starSev (90 %), nato pa starSev - kar dve tretjini (66 %) mater in skoraj
enako (59 %) ocetov ve o racunalnikih manj kot vprasani osnovnosolci. Kar
se tiCe sorojencev, pa so razmerja zopet bolj enakovredna: dobra tretjina
(36 %) jih ocenjuje, da vedo manj, druga tretjina (34 %), da vedo enako kot
oni, in Se zadnja tretjina (30 %), da vedo vec kot vprasani.

Slika 32:

Percepcija

digitalne pismenosti prijatelji, so%olci
druZinskih ¢lanov brat/sestra
med osnovnoS3olci -
racunalniska

oce
mama
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Glede na spol (slika 33) vrednotijo osnovnosolke svoje znanje praviloma
slabSe kot osnovnosolci; izjema so percepcije znanj starih starSev. Najvecja
razlika med spoloma je pri oceni znanj sorojencev: 45 % osnovnosolcev in

le 31 % osnovnoSolk meni, da vedo vec kot njihovi bratje in sestre, oziroma
gledano z druge strani: 41 % osnovnosolk meni, da o racunalnikih vedo

manj kot njihovi sorojenci, medtem ko je med osnovnosolci le Cetrtina (26 %)
taksnih, ki svoje racunalnisko znanje ocenjujejo slabSe od bratov in sester.

IN KAKO VIDIJO DIGITALNO SPRETNOST V
DRUZINAH DIJAKI?

Podobno kot osnovnosolci tudi vecina dijakov (70 %) znanje vrstnikov glede
druzbenih omrezij in aplikacij ocenjuje enako lastnemu, prakti¢no vsi

(91 %) pa tudi soglasajo, da njihovi stari starSi o omrezZjih in aplikacijah
vedo bistveno manj kot oni sami. Podobno slabo, kar je morda vseeno
presenetljivo, ocenjujejo znanja v ozjem druzinskem krogu, kjer - kar se
tiCe omreZij in aplikacij - najslabSe ocenjujejo znanja med mamami (81 %),
ki jim sledijo ocCetje (73%). Na drugi strani pa skoraj polovica dijakov (48 %)
ocenjuje, da njihovi bratje in sestre o omrezjih in aplikacijah vedo enako
kot oni sami. Za skoraj tretjino (32 %) Se ocenjujejo, da sami vedo vec od
njih, medtem kot jih le slaba petina (19 %) znanje sorojencev ocenjuje visje,
kot je njihovo lastno znanje na tem podrocju (slika 34).

znanja. .
stari starsi
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Slika 34:
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Slika 35:
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Podobne ocene v primerjavi z bliznjimi se kazejo pri percepciji
racunalniskih znanj (slika 35): dve tretjini (64 %) dijakov ocenjuje, da

imajo njihovi vrstniki enako koli¢ino racunalniskega znanja kot oni sami,
medtem ko visok delez dijakov (93 %) meni, da njihovi stari starSi vedo o
racunalnikih manj kot oni. Glede sorojencev jih vecina (40 %) ocenjuje,

da vedo manj, dobro tretjino sorojencev (32 %) ocenjujejo enako kot sebe,
slabo tretjino (29 %) pa kot bolj podkovano o racunalnikih, kot so oni

sami. Percepcija starSev se ponovi: kar tri Cetrtine mater (73 %) naj bi o
racunalnikih vedelo manj, med oceti pa je ta delez rahlo manjsi, a Se vedno
dve tretjini dijakov (59 %) ocenjuje, da o racunalnikih vedo vec kot ocetje.

Glede na spol se nadaljuje trend iz ocen osnovno3olcey, in sicer da dijaki
svoja znanja v primerjavi z drugimi vrednotijo visje kot dijakinje (slika 36).
Izjema je pri znanju starih starSev, kjer razlik v ocenah po spolu prakti¢no
ni. Najvecja razlika se pokaZze pri percepciji znanj sorojencev: medtem ko
vecC kot polovica (52 %) dijakov trdi, da o tem vedo vec kot bratje in sestre,
je istega mnenja le tretjina (30 %) dijakinj.

Poleg druzin je ena od klju¢ni
Slika 36: izkusajo tehnoloska znanjainr
digitalne p':se;f:ﬁ;'slg izobrazevanija, ki pa ima v odnosu
druZinskih ¢lanov prijateli sosolc uporabo digitalnih naprav svoja p

med srednjeSolci .
glede na spol - povsem drugacna oz. celo naspro
racunainiSka znanja. doma oz. v druZini, zato je bil en d
kako se s tehnologijo na eni strani
tehnologij na ravni morebitnih zn

ucenci sami.

DOSTOP IN PRISOTNOST TEHNOLOGIJ
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brat/sestra

ucitelji ter kakSne potrebe glede
In ves<in na drugi strani izrazajo

Ko smo ucence vprasali, s katerimi praksami, spodbudami in prepovedmi,
povezanimi z digitalnimi tehnologijami, se sreCujejo v Solah, so mnozi¢no
identificirali predvsem dva modela vkljuCevanja tehnologij (slika 37).

Prvi, najpogostejSi se nanasa na uporabo video gradiv, povezanih s snovjo
(85 %), drugi pa predvsem na opozorila o nevarnosti digitalnih naprav

(79 %). Kar se tice dostopa, je raba telefonov praviloma prepovedana,
razen med odmori, kar pa poroca le manjsina otrok (12 %), podobno je
med poukom (10 % osnovnosolcev). Nekaterim kljub vsemu Sola nudi
priloznost tudi za dostop do racunalniskih naprav, ki jih doma nimajo

(34 %), le dobra petina osnovnosSolcev (22 %) pa ocenjuje, da jih ucitelji
spodbujajo k uporabi digitalnih tehnologij.
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Slika 37:

Vklju€evanje
tehnologij v
osnovni 3oli.

Slika 38:

Vklju€evanje
tehnologij v
osnovni 3oli glede
na spol.
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Razlik v ocenah glede na spol otrok na tem mestu sicer ne bi pricakovali,
a rezultati kazejo (slika 38), da o opozorilih glede nevarnosti naprav
osnovnosolke porocajo rahlo pogosteje (86 %) kot njihovi soSolci (73

%), obratno pa velja glede spodbud za rabo digitalnih tehnologij, ki jih

fantje sliSijo malce pogosteje (26 %) kot dekleta (18 %). Izpostaviti velja Se

spodbudno ugotovitev, da med spoloma ni razlik pri omogocanju dostopa
do naprav, ki jih nimajo doma, iz ¢esar bi lahko sklepali, da na ravni
digitalne dostopnosti Sole uenke in u¢ence enakovredno podpirajo,

ne glede na spol.
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VKLJUCEVANJE TEHNOLOGI) V OSNOVNOSOLSKI RITEM

Zanimalo nas je tudi, kje oz. kdaj se tehnologije v pouk pogosteje vkljucijo

in kako to ocenjujejo ucenci. Najvec osnovnosolcev pravi, da so mediji in
tehnologije pri pouku prisotni, in sicer v ¢asu tik pred pocitnicami ali pri urah
nadomescanja, pa tudi pri dnevih dejavnosti ali za nagrado in sprostitev.
Vtis je, da so rabe tehnologij v osnovnih Solah v oCeh otrok uokvirjene

kot nekaj »manj resnega, saj so zaznane skupaj z aktivnostmi, ki niso
nacrtovane v »obveznem« pouku, pac pa pri dejavnostih, ki niso neobvezne,
so pa sproscujoCe. Ob tem je potrebno dodati, da so mediji in tehnologije
vsaj ponekod prisotni pri rednem pouku, je pa v vzorcu vsaj dobra tretjina
otrok, ki je vse situacije ocenila nikalno (slika 39). V ocenah se nakazujejo
tudi razlike po spolu, Se posebej pri izbirnih predmetih oz. v situacijah izven
rednega pouka, ki pa bi jih bilo smiselno Se podrobneje raziskati.
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Slika 39:

Uporaba medijev
in tehnologij v
osnovni Soli.

Slika 40:

Uporaba medijev
in tehnologij v
osnovni 3oli glede
na spol.
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Slika 41:

Ocena pouka, ki
vklju€uje medije
in tehnologije v
osnovni 3oli.

Slika 42:

Ocena pouka, ki
vklju€uje medije
in tehnologije v
osnovni 3oli glede
na spol.

ODNOS DO POUKA, KI VKLJUCUJE TEHNOLOGIJE

Da so mediji in tehnologije tudi pri pouku lahko element zabave, saj imajo
ucenci do njih pogosto pozitiven odnos, kaze serija vprasanj, s katerimi
so osnovnosolci ocenjevali pouk, ko ucitelji uporabljajo »omrezja, medije,
aplikacije« (slika 41). Vecini se takrat pouk zdi manj dolgocasen (65 %) in
zabavnejSi (63 %), skoraj polovica pa jih Se navaja, da lazje sledijo pouku
(46 %) ter se Cutijo bolj povezane z ucitelji in soSolci (41 %). Na drugi
strani Cetrtina osnovnosSolcev v uporabi tehnologij pri pouku ne vidi

ni¢ posebnega (25 %), medtem ko jo slaba Cetrtina (23 %) vidi celo kot
moteco. Rezultati po spolu nakazujejo vec razlik (slika 43): denimo dekleta
tehnologije pri pouku veckrat vrednotijo kot kratkocasne (69 %) oziroma
zabavne (67 %) v primerjavi z njihovimi sosolci (61 % oziroma 60 %).
Pomenljivo pa je, da fantje rabe medijev pri pouku rahlo pogosteje vidijo

razlaga snovi je bolj zabavna

¢as pri pouku mi hitreje mine
ucitelji in ucenci se bolj poveZzemo
lazje sledim pouku

manj pozoren/na sem na razlago

pouk ni ni¢ posebnega

kot element povezovanja med ucitelji in u¢enci (43 %).
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UCNE VSEBINE O TEHNOLOSKI PISMENOSTI

Zanimalo nas je tudi, koliko so interesi osnovnoSolcev dejansko usmerjeni
v pridobivanje medijske pismenosti ter digitalnih znanj in spretnosti.

To smo skusali zajeti z vprasanjem, katere izbirne predmete in krozke
obiskujejo 0z. so obiskovali ali pa to Se nacrtujejo (slika 43). Kot najbolj
popularni so se izkazali izbirni predmeti s podroc¢ja racunalnistva (41 %),
za tretjino ucencev (32 %) sledijo nato vsebine s podrocja medijev, bolj
specificno tehnicne dejavnosti pa je izbrala Cetrtina osnovnosolcev (25 %).
Analiza odgovorov glede na spol pokaze, da ve€ina osnovnosolcev (55 %)
izbira dejavnosti s podrocja racunalnistva, kar je skoraj dvakrat vec, kot to
velja pri osnovnosolkah. Najvec deklet (31 %) izbere dejavnosti s podrocja
medijev, bistveno redkeje (11 %) pa vsebine s podrocja elektrotehnike in
robotike, ki je pri njihovih soSolcih druga najbolj priljubljena izbira (38 %).

Slika 43:
Priljubljenost
s podro¢ja medijev IZbII’nlb VSEbIrlS
(npr. filmska vzgoja, novinarstvo, Solski radio, vzgoja za medije) podroqa meduev
s podrogja elektrotehnike in robotike n tEhn0|9glj'Pl’l
(npr. elektronika z robotiko, robotika v tehniki) osnovno3olcih.

s podrodja racunalnistva
(npr. racunalnistvo, informatika, Scratch)
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Slika 44:

Priljubljenost
izbirnih vsebin s
podrocja medijev
in tehnologij pri
osnovno3olcih
glede na spol.
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Slika 45:

Vklju€evanje
tehnologij v
srednji Soli.

Slika 46:

Vklju€evanje
tehnologij v
srednji Soli glede
na spol.
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DIGITALNE TEHNOLOGIJE V SREDNJIH SOLAH

Vsaj na prvi pogled podatki kaZejo, da je v srednjih Solah malce liberalnejsi
odnos do medijev in tehnologij v primerjavi z osnovnimi Solami (slika 45).
Po porocanju dijakov namrec lahko sklepamo, da njihovi ucitelji pogosteje
uporabljajo medije za ponazarjanje ucne snovi (86 %) ter jih k rabi medijev
in tehnologij tudi spodbujajo (39 %). Tudi uporaba telefonov v srednjih
Solah je praviloma dovoljena, vsaj med odmori (86 %), pri petini (20 %)

pa tudi med poukom. Srednje Sole v ve¢ji meri dijakom omogocajo rabo
naprav, ki jih nimajo doma (52 %), kot to velja za osnovne Sole (34 %).
Obenem pa Se vedno skoraj tri Cetrtine dijakov (75 %) v Solah opozarjajo
na nevarnosti digitalnih naprav.

prikazujejo filme, posnetke, videe, povezane s snovjo pri predmetu
dovolijo rabo telefona med odmori

opozarjajo na nevarnosti naprav

omogocajo rabo naprav, ki jih nimas doma (npr. 3D tiskalnik, poseben racunalnik)

spodbujajo vas k uporabi medijev ali naprav

dovolijo rabo telefona med poukom
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Rezultati glede na spol zopet pokazejo (slika 46), da so srednjeSolke
pogosteje (75 %) kot njihovi soSolci (69 %) opozorjene na nevarnosti
naprav, medtem ko dijaki prejemajo spodbude za rabo medijev in
tehnologij pogosteje (44 %) kakor dijakinje (34 %). Podobno so se
razporejali Ze odgovori osnovnoSolk in osnovnosolcev, kar kaze, da so
tehnoloSke prakse v Solah neenako ospoljenje - dekleta so obkroZena

z diskurzi o varnih oz. nevarnih rabah, fantje pa so bolj spodbujeni k rabi
in posredno mogoce poznavanju tehnologij. Vsaj tak vtis vzbujajo odgovori
v obeh vzorcih in veljalo bi podrobneje analizirati, kje oz. na katerih Solah
se to pretezno dogaja. Pri tem ne smemo zanemariti, da imamo v vzorcu
tudi dijake poklicnih Sol, ki so obicajno vnaprej mocno spolno diferencirane
tudi po profilizaciji znanj in poklicev, za katere izobrazZujejo.

TEHNOLOGIJE ZNOTRA] SOLSKEGA URNIKA

Poglejmo, kdaj se dijaki sreCujejo s tehnologijo in na kakSen nacin.

Znotraj Solskega koledarja najveckrat stopijo v stik z digitalnimi mediji

in tehnologijami podobno kot osnovno3olci, in sicer tik pred pocitnicami
(46 %), za nagrado in sprostitev (37 %) ali pri urah nadomescanja (33 %).
Tudi tu se torej zdi, da je ukvarjanje z mediji in tehnologijami okvirjeno kot
»Manj resna« in neobvezna oziroma celo sprostitvena dejavnost (slika 48),
razlike med spoloma pa so na tej ravni blage (slika 47).

Slika 47:

Uporaba medijev

in tehnologij v
v ¢asu tik pred pocitnicami srednji §o"g"l
pri urah nadomescanja predmetov
pri rednih urah predmetov
za nagrado, sprostitev, zabavo
pri dnevih dejavnosti (kulturni dan, Sport, tehnika)
pri izbirnih predmetih

pri razrednih urah
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Slika 48:

Uporaba medijev
in tehnologij v
srednji Soli glede
na spol.

Slika 49:

Ocena pouka, ki
vklju€uje medije
in tehnologije v
srednji Soli.
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ODNOS DO VKLJUCEVANJA TEHNOLOGI)
PRI POUKU

Velika vecina (66 %) dijakov se strinja, da jim ob uporabi medijev pouk
hitreje mine, podoben delezZ (63 %) jih ocenjuje, da je razlaga snovi takrat
bolj zabavna, hkrati pa jih skoraj polovica (46 %) pravi, da v taksnih
razmerah tudi laZje sledijo pouku (glej sliko 49). Povsem enak deleZ

(44 %) ocenjuje, da se z uporabo omrezij bolje povezejo z ucitelji. Odgovori
dijakov torej odrazajo zelo pozitiven odnos do digitalnih medijev in
tehnologij pri pouku.

¢as pri pouku mi hitreje mine
razlaga snovi je bolj zabavna
ucitelji in ucenci se bolj povezemo
lazje sledim pouku

manj pozoren/na sem na razlago

pouk ni ni¢ posebnega
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Analiza odgovorov glede na spol na tem mestu nakazuje vec razlik

(slika 50), ki pa bi jih bilo potrebno podrobneje interpretirati skozi optiko
raznolikosti srednjeSolskih programov. A naj za namen tukajsnjega
porocila vseeno izpostavimo vsaj dijakinje, ki medije pri pouku pogosteje
kot dijaki razumejo kot vir zabave (68 % poti 57 %) ali kratkocasja

(70 % proti 62 %), na drugi strani pa je Cetrtina dijakinj, ki jim uporaba
medijev in tehnologij pri pouku krati pozornost (25 % proti 17 %).

(NE)PRIVLACNOST VSEBIN S PODROCJA TEHNOLOG]I]

Se pa dijaki razlikujejo od osnovnoSolcev pri izrazanju interesov za sorodne
vsebine. Kot najpopularnejse (slika 51) so se izkazale dejavnosti s podrocja
racunalnistva, ki pa jih je izbrala le Cetrtina (25 %) dijakov, predmete

s podrocja medijev le slaba petina (18 %). Bolj specificno tehni¢ne
dejavnosti, kot denimo 3D oblikovanje, elektrotehnika ali robotika, pa
privliacijo Cetrtino dijakov (25 %). Razlike po spolu (slika 52) imajo podoben
vzorec kot pri osnovnosolcih: za fante so najbolj zanimive dejavnosti s
podrocja racunalnistva (37 %), ki nagovarjajo izrazito manjsi delez dijakinj
(15 %). Podobne razlike so glede obiskovanja dejavnosti s podrocja 3D
oblikovanja, elektrotehnike ali robotike. Podobno kot pri osnovnosolcih

je pri fantih najmanjsi interes za izbirne vsebine s podrocja medijev (20 %).
Dijakinje tako rekoc vse nasteto zanima Se manj kot dijake, Se najbolj jih
morda zanimajo vsebine s podrocja medijev (16 %) in nato racunalnistvo
(15 %).
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Slika 50:

Ocena pouka, ki
vklju€uje medije
in tehnologije v
sredniji Soli glede
na spol.
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Slika 51:

Priljubljenost
izbirnih vsebin s
podrocja medijev
in tehnologij pri
srednje3olcih.

Slika 52:

Priljubljenost
izbirnih vsebin s
podrocja medijev
in tehnologij pri
srednjeSolcih
glede na spol.
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SKLEPNA
MISEL

Ker gre na tem mestu Sele za prvi prikaz delnih rezultatov obsezne anketne
situacije, v zakljucku namenoma ne bomo niti povzemali niti izpeljevali
dokoncnih sklepov o zapisanem. Namesto tega se bomo raje oprli na
spoznanja o nekaterih znacilnostih odrascanja slovenske mladine iz 90. let
prejSnjega stoletja, saj lahko sluzijo kot poucna refleksija sedanjih razmer,
hkrati pa tudi kot primerjalna orientacijska tocka za iskanje morebitnih
obratov znotraj sodobnih mladinskih kultur.

Ena od znacilnosti Zivljenja mladih v 90. letih, za katero se zdi, da se danes
le Se poglablja, je bil namrec antagonizem med druzinsko in edukacijsko
sfero. Kot sta nakazali Ule in Rener (2000), je bila v oeh mladih druzina v
90. letih v primerjavi s Casom iz 60. in 70. let prostor, ki mlade predvsem
varuje, jim svetuje in pomaga, obenem pa je bila tudi prostor, ki naloge

in cilje mladih determinira, a jih vse manj tudi nadzira. Nadzor je bil
predvsem funkcija Sole, ki je mlade vse bolj in bolj okupirala, Ceprav gre za
klju€no institucijo njihovega napredovanja. A za odrascajocCe v 90. letih je to
Ze postajalo vse bolj stvar prestiza, tekmovanja in tudi stresa (2000: 184).

Tukajsnja raziskava ni zajela vseh omenjenih dimenzij Zivljenja mladih,

a Ze na ravni dostopa, rab in regulacije tehnologij bi lahko sklepali, da

so druzinska okolja res nekoliko strpnejSa in manj nadzorovalna, kot

to velja za Sole. Starsi sicer postavljajo pravila in zelo omejujejo rabe
tehnologij v izbranih druZzinskih ritualih, a discipliniranje poteka vec¢inoma
v obliki »kazenskih« prepovedi in opozoril o tveganjih. Na drugi strani pa
delni rezultati nakazujejo, da je tehnologija v Solah manj dostopna kot v
druzinskih okoljih - veCinoma je prepovedana in usmerjena skozi diskurze
tveganj, vsaj v osnovnih Solah. Redko prisotne rabe tehnologij pri pouku se
razumejo kot »neobvezne« aktivnosti, ki potekajo »kot nadomestek« ali »za
nagradog, a kot alternativni u¢ni model, ko drugega ni na voljo. Torej ne
kot nekaj, kar bi si zasluzilo resnejSo obravnavo ali trajnejSo vklju¢enost

v Solske kurikulume.
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Druga teza iz 90. let se oZje nanasa na takratno oceno druzbene vlioge
komunikacijskih tehnologij - te veljajo danes Se bistveno bolj kot tedaj

kot nove (ali celo kot edine) oblike zabave za mlade - ki umikajo mladino

iz javnih v zasebne ali kar osebne svetove: torej v njihove lastne sobe,

ki so nadpovprecno opremljena »racunalniSka okolja«. Zdi se, da se je s
pametnimi mobilnimi napravami, ki so »normaliziran atribut« danasnje
odrascajoce mladine, tovrstna funkcija tehnologij Se intenzivirala. Kar se je
torej kot proces t. i. »domacenja mladine« nakazalo Ze sredi 90. let, danes
ne le da ni izjema, ampak velja za vsesploSen trend. Tipi¢na okolja mladih
namrec niso zunanji prostori, temvec druzinska in starSevska okolja, kjer se
oblikuje »odraslim podobna mladina, ki je od starSev tudi vse bolj odvisna
(Ule in Rener 2000: 186). Toda po drugi strani mladi mnoZi¢no uporabljajo
druzbene medije in spletne omreZne platforme, ki dandanes nudijo
mnozicen vstop tudi v javno sfero, zato so procesi domacenja mladih v
marsicem specifi¢ni in bi jih veljalo Se podrobneje raziskati.

Naslednjo spremembo v primerjavi z 90. leti pa je slutiti v odnosu do
pomena in vloge vrstniskih skupin v Casu odrascanja. Mnoge prakse, ki jih
mladostniki dandanes generirajo s pomocjo digitalnih naprav, se namrec
nanasajo na socialne interakcije z vrstniki in sodelovanje z njimi. Tukajsnji
rezultati celo dopuscajo oceno, da se prakticiranje vrstniskih kultur seli

v okolja druzbenih platform, saj so ta med mladimi najbolj priljubljeni
prostori socialnih stikov, pogovorov in sreCevanj. Tega v 90. letih seveda
ni bilo mogoce zaznati, saj se je vzpon druzbenih medijev pricel kasneje.

Zato je na mestu tudi vprasanje, ali sodobne tehnologije in druzbena
omreZzja nastopajo kot tehnologije »premoscanja razlik« med mladostniki
ali pa tudi na tej ravni delujejo kot akter, ki generacijo mladih medsebojno
razdvaja oz. notranje loCuje, ter kakSna je pri tem vloga druzinskih in
edukacijskih domen. TakSne in podobne dileme bomo obravnavali v
naslednjih porocilih in objavah, ki bodo izhajale iz tukaj opisane anketne
situacije in drugih primerljivih Studij.
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